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Les OBJECTIFS
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Plan départemental de lecture publique :
Lutter contre la fracture numérique et 

l’illectronisme

Rôle précurseur de la médiathèque : être force 
de proposition, expérimentation d’outils 

numériques

Modernisation de l’image des bibliothèques

Accompagnement des usagers et des 
professionnels dans l’évolution des pratiques

Animation du territoire

LES OBJECTIFS

Mission fondamentale des bibliothèques
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L’édition 2023

41 médiathèques 130 animations

1 journée professionnelle 30 000 €



Gisors

St Sébastien de 
Morsent

Pont-
Audemer

Evreux

Le Bec-Hellouin

Sacquenville

Pacy s/ Eure

Montreuil 
l’Argillé

Barc Gasny

Charleval

Louviers

Etrépagny

Serquigny

Beuzeville

Val-de-Reuil

Bourg-Achard

Brionne

Neuville 
s/Authou

Verneuil

Breteuil

Damville

St Marcel

Ferrières-
Haut-Clocher

Le Val d’Hazey

Gaillon

Grand-
Bourgtheroulde

Bourth

Ezy s/ Eure

Médiathèques participantes
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Alizay

Vernon

Bosroumois

St Pierre 
des Fleurs

St Didier 
des bois

St Eloi de 
Fourques

St Philbert s/ 
Risle

Thiberville

Le Thuit de 
l’Oison
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Les animations « MDE »



Micro Haïkus numériques

Compagnie Petite nature
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Alizay
Beuzeville
Brionne
Louviers

40 participants

Atelier d'initiation à la programmation pour la scène et la musique assistée par ordinateur (MAO) 

sur tablette à l’aide d’une appli dédiée. 

L’atelier Micro Haïkus Numériques permet de créer des passerelles entre deux formes d’expression, 

la création poétique et l’expression audio-visuelle par le numérique, la dernière étant mise au 

service de l’autre.



Ateliers Frog Touch
Olivier Carillo

Jouer de la musique avec le corps
sans connaître le solfège

Un orchestre complet dans la poche pour jouer à plusieurs.
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Pacy s/ Eure
Pont-Audemer

Le Thuit de l’Oison
Le Val d’Hazey

+ Journée 
professionnelle à 

Evreux

75 participants



Ateliers numériques

Association Lezarts & les mots
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Le Bec Hellouin
Neuville s/ Authou

53 participants

Ateliers sur le thème de la réalité virtuelle et de la robotique



Ateliers numériques
La Manufacture

Lightpainting, stop motion, robotique, makey-makey, 
effets spéciaux, EMI, Machinima
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Barc
Bourth

Charleval
Etrépagny

Ezy-sur-Eure
Ferrières-Haut-Clocher
Grand-Bourgtheroulde

Pacy-sur-Eure
Sacquenville
Saint-Marcel

Saint-Sébastien-de-Morsent
Saint-Philbert-sur-Risle

Serquigny
Thiberville

Verneuil d’Avre et d’Iton
Vernon

17 ateliers
Environ 200 
participants



Ateliers makers
FabLab / Stylos 3D

Loréna Gaillot & Rémi Clauss (MDE)
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Gaillon
Louviers

Environ 
80 visiteurs / 
participants

Montreuil l’Argillé
Mesnils-sur-Iton

Serquigny
Pont-Audemer
Le Val d’Hazey

Environ 
50 participants
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La journée professionnelle

Hôtel du département 50 participants 1 conférence
1 table ronde
3 ateliers

Moment ludique apprécié Budget : 600€



Conférence : Le numérique responsable, par Lionel Dujol

Programme de la journée

Table ronde : Education aux médias et à l’information en 
médiathèque
avec la participation d’Anaïs Leneutre-Bourhis (Rouen), Adèle Hébert 
(médiathèque de la Manche) et Marie Fortunato (association Fake Off)

Ateliers :
Fake news et médiathèques (Fake Off)
Le libre en médiathèque (Rémi Clauss – MDE)
Frog Touch : musique numérique thérapeutique (Olivier Carillo)



X.PO #4 – BILAN DE LA MANIFESTATION

Le tournoi de jeux vidéo

12 médiathèques 
participantes
Finale à la 

médiathèque de 
Louviers le
22/04/2023

48 participants 
100 visiteurs

1 jeu: Super 
smashbros ultimate

Budget : 2 000 €



Le tournoi de jeux vidéo
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2024
13 – 27 avril 2024

Projets à confirmer…
L’imaginarium
Ateliers Fablab

The Other Days – Création musicale sur GameBoy
Haïkus numériques (version spectacle)


